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Sygnalizacja swietlna — RPi & Scratch

Karta pracy uczniow

IMIONA CZIONKOW ZESPOIU: ...t

SEKCJA 1

1-1) Opisz krétko zmiany, ktére umozliwia stworzenie systemu sygnalizujace mozliwosé
wyjazdu i wjazdu na rampe garazowa.

1-2) Jak sadzisz, czy lepsza jest sygnalizacja z naktadajacymi sie¢ czerwonymi swiatltami czy
bez? Od czego moze zaleze¢ naktadanie sie czerwonych swiatet?
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1-3) Jak sadzisz, czy lepiej aktywowa¢ awaryjny tryb konserwacji przyciskiem czy
przetacznikiem? Uzasadnij odpowiedz.

1-4) Jak sadzisz, jak mozna zmieni¢ program "2. TL-overlap-NO-buttons", zeby wydtuzy¢ czas
pokrywania sie swiatel? A jak go wylaczyé?
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SEKCJA 2

2-1) Potacz diode LED do baterii i przycisku poprzez ptytke prototypowa.

fghij
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2-2) Opisz, jak mozna zmieni¢ program
dzwiek, kiedy swieci sie zélte swiatto.
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SEKCJA 3

3-1) Jak stworzy¢ na komputerze program, ktéry wiacza swiatlta w
nastepujacej sekwencji: czerwone i zéite sSwiatlo jednoczesnie przez 3

sekundy, potem czerwone i zielone swiatto jednoczesnie przez 4 sekundy?
Narysuj schemat korzystajac z komend Scratch: "switch costume to" i
"wait".

3-2) Tak jak w poprzednim zadaniu, ale uzywajac GPIOs, opisz, jak wilgczy¢ swiatta LED
zbudowanej sygnalizacji w nastepujgcej sekwencji: czerwone i zéite swiatto jednoczesnie
migajace przez 3 sekundy, a potem zélte i zielone Swiatlo jednoczesnie migajace przez 4
sekundy. Narysuj schemat z wybranymi komendami.
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SEKCJA 4

Opisz, jak przetestowany zostat gotowy uktad. Czy pojawily sie jakies problem? Jak zostaty
rozwigzane?
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